
设计好的游戏



游戏演示



l 游戏大概就是9种角色的对抗模式，
l 碾压快感的boss模式，
l 放守对战的巨型战甲战役模式，
l 合作共站的团队英雄模式。
l 外加后续设计的上百种环境，被动，主

动，出生等技能。
l 主要是环境，食物，生物，气泡皮肤和

必中角色月卡盈利

游
戏
大
概

流
程
大
概

开公司，买80万开发，深入监督制
作，测试，买版号，搭建简易官网，
抖音宣传号。抖音视频宣传。三天
后开服。后期更新其他模式，并不
断构思新皮肤，新角色，新模式。
极小部分分红更新，其他全部分红



目录
项目计划书篇

资金、投资回报、发现前景等

游戏详细介绍篇

路演能5倍了解游戏的未来发展性和有趣性

前后期进程分析

分析前后期



设资金、投资回报、发现前景等



100万，80万开发，10到20万广告费。1
到    3万版号

资金
需求

回本
周期一年，半年制作半年运营。立马分红更新。

开发，宣传费。后期更新半年分红一小部
分用于更新，循环利用。

资金
用途

运 营
步 骤

持续不断每半年更新内容。（开发完成半年后立马分红，
并将一小部分资金纳入更新，半年以后立马更新排位赛，
超值月卡，团队模式，在过半年更新新角色、大量高价值
皮肤，剧情冒险模式，在过一段时间更新团队英雄模式等
持续更新。。。。。。）



设计师本人全权设计，雇佣公司制作投资
方向

投资
模式股权合作，一次性永久融股投资

一人完全性设计，公司自有管理，
公司承诺免费运营两年

运作
优势

运 营
步 骤



路演能5倍了解游戏的未来发展性和有趣性



拟球球大作战型，变异进化体，杂食者吃肉食者吃
素食者反制，

进攻技能演示
电，副技能，墨弹

墨弹

第一次电

第二次电



进攻技能演示

咬，漩涡吸入



进攻技能演示

吸，拉入吸



进攻技能演示

刺，背后两刺



进攻技能演示

毒，持续喷发，技能减速冰弹



进攻技能演示
中幻路线

爆

炎水爆，副技能幻术弹



进攻技能演示

爆

熔火，无技能



进攻技能演示

飞刃路径



进攻技能演示

石弹，技能石爆



移动
技能演示，战斗随机获得

摇摆尾

游动尾游动尾

喷发尾



9种角色对抗演示
8*8=64种平衡对抗设计其一演示

熔火右方（素食）vs巨牙左方（肉食）

吸入

喷射熔火



拉入攻击

逃跑回头再次喷火

熔火赢



巨牙获胜方式，被动技能攻击后持续回血，

等待血量健康后吸入



吸入后回头攻击无法击杀

吸入咬击巨牙赢





核心玩法
设计

类海克斯宝藏被动技能（先知步伐、
未来影像、能量超支。。。。），每

级微型技能，出生技能（弹射、爆炸、
蛋营养。。。。），

能量，生命，被吃复活损失（5分之
1）能量，每级减少能量损失（8

（11）（14）（19）分之一。。），
能量满升级，0级出生技能，一二级
生命，视界，三级技能选择，定时

全体环境技能选择。4级超视口生物
提醒，5级，视界，生命，6级获得
伴生体，死亡后失去，获得一定能

量再次获得。

6级伴生体技能（宠物），自动跟随
攻击

超大2.5D地图，大型素食
分叶，ai素食者，ai肉食
者，ai巨型者，火山全型
食物喷发营养口，



boss模式（拥有10个进化技能，锁定电击，双重鞭击，双重刺射
，毒区喷射，孵化幼虫，旋转鞭击，2级，巨噬吸入，熔水弹射，

三级，陨石坠击，跟踪幽鬼，随机扮演boss和3位伴生杂食）

bos
s

巨噬吸入 熔水
弹射

陨石坠击
跟踪幽鬼

旋转鞭击
锁定电
击

双重鞭击

双重刺
射 毒区喷射 孵化幼虫

放出ai杂食伴生体，定时自动主动放毒片地区，定时自动主动放刺，电，幻，
吸、炸、毒、兽、炎、鞭。。。。boss无法移动，定时食用伴生寻找食物，时
间到boss食物不足无法进化终极，则无法获胜，便只能再复活一次伴生，任然

无法使用食物进化到终极。则输



设计地图，进化板块，伙伴，任
务。。。。。

冒险管
卡模式

巨型战
役模式

操作大型战衣，对抗ai入侵者

两方随机选出一位四五个进化技能英雄与
对方对抗

团队英
雄模式



利用游戏的极度平衡性吸引用户
再用皮肤（生物、气泡、场景、食物等皮
肤）方式满足用户心理
采用初级皮肤可完全银币购买
中级皮肤可银币，充值币对半购买
高级皮肤只能充值币购买
下吧必中角色或boss
另推出超值月卡（一定次数必选中角色）



市面上没有的游戏，

3D

美轮美奂，色彩

动作流畅感



设计游戏（已完成）
制作游戏（设计者将亲自监督制作团队在
半年完成）画风和颜色感觉必须满足外国

游戏奥日4分之一



宣传（将采用最低经济，抖音宣传模式，

采用游戏视频丰富多彩感觉推给年轻用户

，并开启分享获礼包方式获取更多用户）

发布（官网发布，其他平台代理，全球服

暂时无资金发布）



开发团队承诺至少免费两年运营

持续不断更新皮肤，游戏，还有暂置的关

卡剧情模式。



将好的游戏带给用户运营宗旨

用户12-30岁左右用户范围
应处于22岁发展期，有好的想法，却没有资金，市面上众多游戏出世，却
没有多少好的游戏市场时机

市面上新颖有唯一的游戏，并且3d，色彩和超带感的流畅感市场潜力

腾讯暴雪等各大企业，却又没有同规模游戏，竞争情况

以买皮肤赚钱（生物、场景、气泡、食物），高度平衡吸引人，商业模式

有网红樱花兔等高技术人员核心团队

需要100万开发资金，大概盈利最最最低2000万，用于更新，重复循环财务计划

争取三五年后成为第二个球球大作战（球球年盈利超十亿）企业愿景

微信电话：15586243586


